Labdien, milo cilvek!

e Savas rokas Tu turi puzliti, gatavotu no
vienkarsa bérza saplaksna, ar tikpat vien-
karsiem, visiem zinamiem vardiem uz tas.
Tacu tie ir vardi, kurus cilvékbérns apgust
pasus pirmos — mamma, tétis, masa, bra-
lis... es.... milu.

e Ar to sakas viss. Pasaules izzinasana, at-
tiecibas, vértibu apzinasana, maza cilvéeka
liela dzive. Tu vélies, lai Tavs bérns izaugtu
par cilvéku, kam ir svarigi but piederigam
un milét savu gimeni, tautu, zemi? Puzlite
var Tev un Tavam bérnam palidzét saprast,
apzinat to, bez ka nevar pastavét pasau-
le, sabiedriba, gimene — milestibas saiti.
Un izdaris to vienkarsa, bérnam saprota-
ma veida - spéléjoties un veidojot vardu
kombinacijas ap saistoso vardinu “milu”.
Bérns sapratis, ka veidojas gimene, nolie-
kot centra vardinu “tétis”, “mamma’, varbat
“vecmamma” vai “vectévs”. Bérns var nolikt
centra vardinu “es”. Un pateikt tik svarigo,
ko més gribétu dzirdét jo biezak — es milu
mammu, téti...

o Més visi vélamies, lai misu bérni saja ze-
mé — Latvija batu laimigi. Tacu ne vienmér
tas izdodas arl pasiem... Varbat, saliekot
vardinus “es milu Latviju” vai “Latvija mil
mani” bérna sirsnina paliks kas svarigs uz
visu muzu.

e Starp vardiniem Tu atradisi ari vardu
“Dievs". Tas ir atkarigs no Tevis, vai Tavam
bérnam $is vards vina pasaules uztveres
modeli bus svarigs vai né.

e Puzlites svarigaka un vértigaka dala ir
veésts, ko sevi nes varding “milu’, tacu cels
lidz tai ir bérnam tuvs un saprotams - tris
formu 84 puzlites gabalini un divas krasas
lauj bérnam vienkarsi un ar prieku darbo-
ties — veidot gan dazadas geometriskas fi-
guras, gan krasu kombinacijas. Saja proce-
sa spéles veida tiek stimulétas bérnam tiks
svarigas pirkstinu kustibas - pie tam, |oti
intensivas, attistita logiska domasana un
valoda. Pie kam koks ir tik ttkams mazajam
rocinam, jo ir ists un silts!

ARITAS VEL NAV VISS!

e Puzlite piedava sevi Jusu gimenei vai
bérnu pulcinam ka jauku, attistosu galda
spéli un iespéju jautri pavadit laiku vaira-
kas spélés, kuru pamatmérkis un doma ir
veidot Tsus, logiskus teikuminus un darit
to sacensibas veida. Puzlite ir izmantoja-
ma ari matematisko prieks$statu apgusana.
Tatad bérns spéléjoties jau macas rékinat,
lasit un veidot teikumus!

Vélam, lai puzlite vairo prieku

jasu bérniem un milestibu

jlsu majas!

MILI, LASI, MACIES!



MUZLE - GIMENES PUZLE

MUZLE IR LIELISKS MATERIALS,

LAI AR ROTALU PALIDZETU BERNIEM:
« apgut tik svarigo lasitprasmes procesu,
vingrinat gramatiski pareizas runas
veidosanu,

apglt matematikas pamatus,

attistit siko pirkstu muskulataru,
attistit telpisko uztveri,

attistit izteli,

celt goda vértibas, kas ir tik svarigas
katra gimené — milestibu un cienu.

SPELES MERKAUDITORIJA:
pirmsskolas vecuma bérni, jaunaka skolas
vecuma bérni.

SPELES PROFESIONALIE LIETOTAJI:
* pirmsskolas izglitibas skolotaji,

« skolotaji logopédi,

« specialas izglitibas skolotaji,

« psihologi.

SPELES INDIVIDUALIE LIETOTAJI:
Bérnu vecaki, gimenes, auklites, skolotaju
paligi izglitibas un socialajas iestadeés.

SPELES KOMPLEKTS
sastav no tris formu puzlites gabaliniem
divas krasas:

e 28 puzles ramisi ar iznemamu apliti vida,
« 28 puzles gabalini ar vardinu “MIL”

vai "MILU" /24+4/,
28 aplisi ar Ziméjumu un vardu.

Mazakiem bérniem vélams sakt spéli
apgut, sakot ar ziméjumiem, pakape-
niski parejot ari uz vardiem. Sadi spéle
vispirms izmantojama darbam ar bér-
niem specialas izglitibas iestadés.

SPELES PAMATUZDEVUMS:

veidot teikumu no trim vardiem, kur cen-
tralais vienmer ir vardins “mil”.

Stradajot vélams bérnu mudinat izrunat
vardus balsi, lai batu iespéja ieklausities.

ST bérniem ir ne vien aizraujosa spéle, bet
ari nopietns darbs, kas palidz attistit tadas
nepieciesamas ipasibas ka pacietibu, uz-
manibas noturibu, precizitati un veéri-
gumu, ka ariieved bérnu skanu un burtu
pasaulé, kas ir svarigs priekSnoteikums
lasitprasmes apguvei. Ta palidz izprast
sakaribu starp priekSmetu un vardu,
skanu un burtu, ka ari veicina gramatis-
ki pareizas runas veidosanu.

lepazistot spéli, sakuma bérns vienkar-
$i mégina salikt kopa puzles gabalinus,
veidojot, pieméram, celinu, nenoteiktas



formas laukumu vai geometriskas figaras,
tuksas vietas pécizvéles atstajot tuksas vai
piepildot ar aplisa gaiso vai tumso pusi
bez varda vai Zziméjuma.

Attéls nr. 1

Attéls nr. 2 LAttéIs nr.4

MILI, LASI, MACIES!



Sis puzles apguves periods ir |oti nozimigs
tiesi sikas pirkstu muskulataras attistiSana,
ka ari domasanas veicinasana un ipasi
telpiskas uztveres attistiba. Tadéjadi si ir
ista MACAMSPELE, jo vienlidz labi kalpo
ka LASAMSPELE un ari ka lidzeklis MATE-
MATISKO priek3statu veido3anai. Dodot
bérnam noteiktu skaitu detalu, lai no tam
veidotu figaru vai, tiesi pretéji - izveidojot
figiru un péc tam konstatéjot, cik detalas
tai bija nepiecieSamas, bérns vingrinasies
ari skaitisana.

Tomér pamata ta ir lasamspéle ar dzili
dvéselisku jéegu — milésim visu sev ap-
kart, tad ari pasi bisim miléti!

Tapéc ari pirmie masu varianti lasisanai:

1. SPELE - TEIKUMA VEIDOSANA
Spéles uzdevums - veidot sakarigu teiku-
mu no 3 vardiem.

Spéles gaita:

Bérns sanem vai izvélas 3 puzles gabali-
nus - 2 ramidus ar iznemamo apliti vida un
vienu gabalinu ar sirsnigo vardinu,mil” vai
,milu’, visus savieno un sak izvéléties ,per-
sonazu” savam véstijjumam.

Protams, sakuma viss notiek kopa ar pie-
auguso. Kopigi apskatot ziméjumus un
nosaucot, veidojas pirmie teikumini.

Attéls nr. 5

Nakosa pakape — bérns teikumus veido
patstavigi un izmanto puzles gabalinus
pécizvéles.

2. SPELE - SAISTITIE TEIKUMI

Spéles uzdevums - veidot sakarigus tei-
kumus no 3 vardiem, kur katrs nako3ais sa-
kas ar iepriekséja teikuma pédéjo vardu.
Spéles gaita:

Bérns izveido péc iespéjas garu taisnu celi-
nu no puzlites ramisiem un tad izvélas, ka-
dus vardus ievietot, lai katru teikumu lasot,
tas logiski parietu nakamaja.

Attéls nr. 6

3.SPELE - FIGURAS |

Spéles uzdevums - veidot sakarigus tei-
kumus no 3 vardiem, izvietojot t3, lai saka-
rigi varétu izlasit dazados virzienos.




Spéles gaita:

Bérns brivi no ramisiem izveido dazadas
figlras un ievieto vardus ta, lai katra virzie-
na veidojas sakariga doma.

Attéls nr. 7

Tikai 5 puzles gabalini, bet izlasami sekojo-
si apgalvojumi:

o Tétis mil délu.

o Déls mil gimeni.

o Délu mil tétis.

e Gimeni mil déls.

Nevajag baidities no 2 pédéjiem apgalvoju-
miem - tie nav labakais paraugs gramatiski
pareizas runas veidosanai, bet tie rodas bér-
na radosas darbibas rezultata — bérns pats
meklé variantus un atrod, ka ari ta var izlasit.

Attéls nr. 8

Savukart 8. attéla redzams, ka veidojas
teikumi uz visam pusém, ja centra liek var-
dinu,ES”

Sis spéles var spélét ari vairaki bérni
reizé sava starpa sacensoties, kuram
izdosies atrast atrak, vairak utt.

4. SPELE - FIGURAS 11

Spéles uzdevums - veidot dazadas simet-
riskas figuras no puzles ramisiem.

Spéles gaita:

Spéles dalibnieki sanem vienadu skaitu
ramisu un veido figlras péc savas ieceres.
Citkart vienojas par laiku un tik ilgi ar vei-
do. Péc signala partrauc un vairs neturpi-
na. Vértéjuma piedalas pabeigtas figlras.
Parasti uzvarétaji ir visi, jo cits izveido vai-
rak fighru, bet citam, savukart, tas ir intere-
santas, neparastas.

MILI, LASI, MACIES!



5. SPELE - JAUTRA SACENSIBA

Spéles uzdevums - veidot sakarigus tei-
kumus no 3 vardiem.

Spéles gaita:

Kad bérni spéles batibu apguvusi, var vei-
dot dazadus variantus.

Pieméram, 1. variants - var izdalit noteik-
tu skaitu puzlites gabalinu spélétajiem,
bet aplisus ar vardiem nolikt ar attéliem
uz leju galda vidu. Spélétaji nem péc kar-
tas no galda pa vienam aplitim un skatas,
vai vinam ta der, lai veidotos gramatiski
pareizs teikums. Ja der, panem sev, bet, ja
neder, noliek atpakal, iejaucot aplisos, lai
citi uzreiz neatrod. Uzvar tas, kur$ pirmais
izveidojis iespéjamos teikumus visos puz-
[ites gabalinos.

2, variants - viena dala puzlisu gabalinu
atkal ir pie bérniem, bet aplisus ar tekstu
patur sev spéles vaditajs (sakuma tas bus
pieaugusais, bet vélak jau kads no bér-
niem) un péc kartas pa vienam izlasa var-
dus. Bérniem jaizvélas, vai viniem $is aplitis
ir vajadzigs. Ja neviens nepiesakas, to vien-
karsi atliek mala un spéles beigas piedava
otrreiz. Uzvarétajs atkal ir tas, kuram pir-
majam izveidoti visi teikumi. Ja paré&jie vél
spélé, vins var parliecinaties, vai visi teiku-
mi skan pareizi.Ja atrod klddu pats, to vel
var labot, atdodot atpakal nepareizo vardu
un izvéloties citu.

Esam parliecinati, ka spéléjot atradisiet
vél jaunus un jaunus variantus.
Sakuma iesakam nedot pilnigi visus
vardus uzreiz, bet izvéléties dalu, lai
bérnam apjoms nebatu tik liels.

lesakam ari variantus spéléem
MATEMATISKO PRIEKSSTATU
veidosanai.

Pasas pirmas, ka jau minéts ieprieks,
blas darbibas ar puzlites gabaliniem,
kad bérns vienkarsi mégina salikt kopa
puzles gabalinus, veidojot, pieméram,
celinu, nenoteiktas formas laukumu
vai geometriskas figlras, tuksas vietas
péc izvéles atstajot tuksas vai piepil-
dot ar aplisa tumso vai gaiso pusi bez
varda vai zimé&juma. Pieméram, /1.,2.,3.
un 4.attéls/

Vélak mudinam bérnus izpildit konkrétu
pieaugusa noradijumu / uzdevumu.

1. SPELE - GARA KEDE

Spéles uzdevums: Veidot savstarpéji sa-
vienotu puzles gabalinu kédes.

Spéles gaita:

Viens vai vairakibérnisavieno detalas rinda
vienu aiz otras / var to darit sacensoties —
kuram garaka kéde!/



Saskaitit salikto gabalinu daudzumu vai
salidzinat kézu garumu, ko veidojusi vaira-
ki bérni, sabidot tas kopa.

Uzdevums var bat ari pretéjs - salikt no-
saukta daudzuma kédi, tad pieaugusais
nosauc skaitli, bet bérni nem no kopiga
daudzuma un darbojas patstavigi. Uzvar
tas, kurs pirmais un nekladoties skaita pa-
veicis uzdevumu.

2. SPELE - GEOMETRISKAS FIGURAS
Spéles uzdevums: salikt dazadas nosaci-
tas geometriskas figaras - kvadratu, taisn-
stari, trissturi, rombu.

Spéles gaita:

Viens vai vairaki bérni savieno puzles ga-
balinus t3, lai veidotos geometrisko figa-
ru silueti. Mazaki bérni var izmantot figa-
ru attélus, lielakie var atveidot nosaukto
figlru vai censties veidot pasi figdras,
kadas pazist.

3. SPELE - SKAITLA VEIDOSANAS
Spéles uzdevums: macit bérnam izprat-
ni par skaitlu veido3anos - katrs nako-
Sais skaitlis ir par vienu lielaks neka
iepriekséjais.

Spéles gaita:

Pieaugusa vadiba bérns veido figaru, sa-
kot no 1 puzles gabalina pirmaja rinda,
nakosaja rinda jau 2, talak 3 utt.

Praktiski darbojoties bérnam izskaidro, ka
veidojas katrs nakosais skaitlis — pieliekot
vienu pie iepriekséja.

Darbojoties ramisus sakuma var atstat ar
tuksu vidinu, vélak tos pa rindai aizpil-
dot, ta ari uzskatami paradas katrs aplitis,
kur$ nakosaja rinda nacis klat /par vienu
vairak/.

Attéls nr.9

4. SPELE - NOMERI VISU, KO VARI!

Spéles uzdevums: veidot prieksstatu par
mérisanu, mérit dazadus priekSmetus ar
nosacitiem mériem - puzlites gabaliniem.

Spéles gaita:
Bérniem dod uzdevumu salikt tik garu

MILI, LASI, MACIES!



puzlites kedi, cik gars ir, pieméram, zimulis
vai papira loksne utt.

Anna Strautniece

Attéls nr. 10

Vélak bérni pasi var izvéléties telpa prieks-
metus, kurus mérit.

5. SPELE - MACAMIES REKINAT

Spéles uzdevums: darbojoties ar konkré-
to materialu - puzlites gabaliniem - maci-
ties salidzinat lielumus, pieskaitit, atnemt
un pat reizinat.

Spéles gaita:

Pieaugusais dod konkrétus uzdevumus -
pielikt klat, atnemt nost un izstasta uzde-
vuma buatibu - pieméram, pie Cetri pie-
liekot vienu, iegustam pieci. To visu var
izteikt ar1 ar skaitliem 4+1=5; vai, ja no tris
atnem divi, paliek viens /3 -2 =1/

Attéls nr. 11

Savienojot puzles gabalinus vienada skaita
un to atkartojot /noliekot blakus/ noteiktu
reizu skaitu, bérnam var uzskatami paradit
reizrékina butibu, kas lauj domat par to ar
izpratni, nevis tikai “iekalt”.

Attéls nr. 12

Tie ir tikai dazi masu ieteiktie pieméri.
Lidzigi var apgut prieksstatus

par simetriju un asimetriju, skirot,
grupét, skaitit un darit daudzas
jaukas lietas ar vienu vienigu spéli
MUZLI - GIMENES PUZLI!



Puzle sevi piedava ari ka jauku GALDA
SPELI VISAI GIMENEI: lak, dazi varianti

SPELE NR. 1

Spélétaju skaits: 2-4

Spéles ilgums: +/- 30 minates

Spéles uzdevums: veidot péc iespéjas
vairak isu, logisku teikumu kombinacijas.
Spéles gaita: Pirms spéles puzles gabalini
tiek sadaliti pa figiram — aplisi ar vardiem,
kuri tiek novietoti ar vardu uz leju, tuksie
ramisi, un gabalini ar vardiem ,mil’,,milu”.
Katram spélétajam tiek iedalits viens ga-
balins ,MILU". Ja spélétaji ir mazak par
Cetriem, tad liekie gabalini ar vardu,,milu”
netiek lietoti. Spélétaju, kurs uzsak spéli,
nosaka, izmantojot kadu no skaitampan-
tiniem vai arl spéli sak gados jaunakais
dalibnieks.

Spélétajs pace| apliti ar vardu. Ja pacel tuk-
So apliti, to drikst izmantot ka universalu
kaulinu, kur$ der visos locijumos. Ja vards
savietojas ar ,MILU” (piem. Milu mammu),
tad tiek panemts ramitis un vardi tiek sa-
vienoti. Ramitis ar tuksu vidu tiek lietots
katru reizi, kad veidojas logisks teikums un
tos var veidot gan horizontali gan vertika-
li. Ja paceltais vards neveido logisku tei-
kumu, piem. ” Milu bralis’, tad aplitis tiek
nolikts atpakal ar vardu uz leju, aplisi tiek
atkal sajaukti un spéli turpina nakamais

spélétajs, bet ja veido, tad gabalini tiek
savienoti, un spélétajam ir tiesibas pacelt
nakoso gabalinu ar vardu.

Spélétajs, kuram ir izdevies izveidot 2 lo-
giskus teikumus, drikst panemt un pievie-
not savam spéles laukumam jebkura vieta
vienu gabalinu ,MIL”, bet gajiens pariet
pie nakosa spélétaja. Attiecigi, péc cetur-
ta, sesta, astota, desmita un divpadsmita
veiksmigi izveidota teikuma drikst panemt
un pievienot vienu gabalinu,Mil".

Vardu seciba pielaujama divéjada.
(piem."Bralis mil..., un,,..mil bralis”)
Teikumus nevar veidot vienadi vardi, piem.
+Meita mil meitu”. Spéli turpina , kamér ir
aplisi ar vardiem.

Spéles uzvarétaju nosaka sekojosi:

1) saskaitot sava spéles laukuma izman-
totos aplisus ar vardiem (ieskaitot tuksos
aplisus), par katru no tiem spélétajs ieglst
vienu punktu,

2) saskaitot sava spéles laukuma jebkura
virziena izveidotos teikumus ar 3 vardiem,
par katru no tiem spélétajs ieglst vienu
punktu,

Uzvar spélétajs ar vislielako punktu skaitu.
Vienkarsota varianta spéles uzvarétaju no-
saka saskana ar pirmo punktu.

MILI, LASI, MACIES!



SPELE NR. 2

Spélétaju skaits: 2 vai vairak spélétajiem,
var spélét ari viens.

Spéles ilgums: +/- 30 mindtes

Spéles uzdevums: veidot péc iespéjas
vairak logiskus teikumus visos virzienos.
Spéles gaita - tiek salikts spéles rezgis,
kas sastav no 8 horizontalam rindam un 7
vertikalam rindam:

Attéls nr. 13

2 gabalini,milu” var atrasties jebkura vieta,
bet atlikusos 2 gabalinus,,milu”izmanto ka

apakséjos maléjos stara laucinus, apgriezot
ta, lai vards nav izlasams. Aplisi tiek nolikti
ar vardiem uz leju, vélams tos savstarpéji
sajaukt. Spéli uzsak gados jaunakais spé-
létajs. Apliti liek brivajas vietas , lai veido-
tos logiska vardu kombinacija —pieméram,’
masa mil ..." vai” ....mil brali’, spélétajs met
vélreiz, lai izveidotu pilnu kombinaciju-(
kads mil kadu) vai (es milu kadu), ja pilna
kombinacija nesanak, ievieto apliti kada no
tuksajiem lauciniem un nodod spéles ga-
jienu nakamajam spélétajam. Vardu kom-
binacijas var veidot dazados virzienos -
no kreisas uz labo, no labas uz kreiso, no
augsas uz leju un no lejas uz augsu. leliekot
vardu apliti, var veidoties vairakas kombi-
nacijas vienlaicigi. Par katru pilnu vardu
kombinaciju (piem., mamma mil meitu)
spélétajs sanem 1 punktu, ja vienlaicigi
izveidojas 2 vai 3 pilnas kombinacijas , par
katru no tam sanem punktu. Spéles gaita
katrs spéles dalibnieks skaita savus iegutos
punktus, vélams tos pierakstit. Par kombi-
naciju,es milu..” spéles dalibnieks sanem 3
punktus. Izvelkot tukso apliti, spéles dalib-
nieks izlaiz gajienu un atliek apliti mala. Ja
izveidojas kombinacijas ,es milu..” 2 virzie-
nos, par katru sanem 3 punktus. Saliekot
kombinaciju, kura ir vardin$ ,mani’, spéles
dalibnieks sanem 2 punktus. Spéles beigas
katrs spélétajs saskaita kopa savus iegutos



punktus, uzvarétajs ir tas, kurs ir ieguvis
visvairak punktus. Spéle beidzas, kad ar
atlikusajiem vardiem nav iespéjams veidot
vardu kombinacijas.

SPELENR.3
Spéléetaju skaits: 2
Spéles ilgums: +30 min.

Spélétaju vecums: 5+
Spéles sastavdalas:

Spéles komplekts: 1. spéles laukums

L d

Attéls nr. 14
2. Divi komplekti aplisi ar vardiem, iezimé-
tiar,0"un,x"zimi.

Spéles uzdevums: Pa diagonali péc kar-
tas savakt vismaz tris sava komplekta ap-
[iSus, saglabajot logisku teikumu uzbavi
horizontala virziena.

Spéles gaita: Sagatavo spéles laukumu.
Atseviskas kaudzités saliek katra komplek-
ta aplisus ar vardiem uz leju. Spélétaji izlo-
z& komplektus un to, kur$ uzsak spéli
Pirmais spélétajs izvélas apliti no sava kom-
plekta un liek to pamatné ta, lai horizontali
veidotos logisks teikums, pieméram, bralis
mil mammu.

Tapat dara ari otrs spélétajs. Liekot aplisus,
japievérs uzmaniba tam, lai pa jebkuru di-
agonali sava komplekta aplisi péc kartas
veidotu rindas pa vismaz 3 apliSiem viena
rinda, savukart otra spélétaja aplisi rindas
pa diagonali neveidotu.

Sadi aizpilda visu pamatni, izlietojot péc
iespéjas visus aplisus.

Skaita punktus. Par katru rindu, kas veido-
jas pa diagonali no 3 aplisiem péc kartas,
spélétajs sanem 3 punktus. Par katru rin-
du, ko veido 4 aplisi - 4 punktus, 5 aplisi -
5 punktus, 6 aplisi - 6 punktus, 7 aplisi -
7 punktus. Punktus visvieglak skaitit, ja
iziet péc kartas pa katru diagonali. Uzvar
spélétajs ar vislielako punktu skaitu.

Kad spéle gala, kopigi var izlasit visu, kas
galu gala sanacis, un par to parunat. :)

Vardu kombinacija ar vienadiem vardiem

nominativa un akuzativa (piem., bralis mil
brali) netiek ieskaitita.

MILI, LASI, MACIES!



Var izveidot ari interesantakus spéles lau-
kumus, pieméram attéls Nr. 15 un Nr. 16

Attéls nr. 15 - Attéls nr. 16

Metodisko materialu sagatavoja

Livija Bal¢tne
Rigas 13. pirmsskolas izglitibas
iestades "Abecitis” vaditaja vietniece

GIMENES PUZLE Spéles zdoméja

Liga, Daiga, Jana ar gimeném.

Lai mums visiem veicas!

. - _ - - —n RazZotajs:
Lai milestiba dzivo katra masu maja SIA "Mejistars A"
un katra no mums! V45403010853

Lacplésa 5, Aizkraukle
muzle@gmail.com
www.muzle.lv
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