Liela burtu spéle

Liela burtu spéle ir interesants valodas apguves materials ar plasam un daudzveidigam iesp&jam
spéles veida, to var lietot gan gimenes loka, gan izglitibas iestadés. Iesp&jamais dalibnieku
skaits ir 1-5 dalibnieki, ja tick izmantots tikai sp&les aplis — abols, var darboties arT liclaka

grupa. Spéle sastav no 300 burtiniem, 5 sp€les pamatném ar 49 iedalam, 1 sp€les pamatnes ar

100 iedalam, metamo kaulinu para, ka arT speles ripas — abola ar mainamam bultinam.
Veicamie darbi:

1. Sadala: darbs ar burtiniem:

- lielaku vai mazaku burtu kaulinu daudzumu saskirot vienadajos burtinos,
grup€jot tos darba tafelit€s. To var darit gan alfab&ta, gan brivi izvéleta seciba.
Pirmo (augs$€jo) burtinu rindu var salikt ka paraugu un dot uzdevumu burtinus
sagrupét péc paraugiem.

- Atrast burtinus, kuriem ir ,.tuvi radinieki” un salikt tos blakus (,,a” — ,,a”, ,,c”-
»C¢). Saliktos burtinus izlasit, izrunajot skali izlasit ( to var darit pie jebkura
uzdevuma).

- Turpinot pirmo uzdevumu, nosaukt vardu, kas sakas ar attiecigo burtu (skanu).
To paSu darit, pirmajam burtinam pieliekot kadu citu (brivi izveletu), ta, lai
veidojas varda pirma zilbe vai vienkarsi skanu salikums. So uzdevumu var varigt
dazadas griitibas pakapes, pieméram, pieliekot vél kadu burtu vai arT liekot burtus
péc izlaistiem kauliniem un méginat izveidot vardus un tamlidzigi. Saja uzdevuma
var izmantot spéles ripu — aboliti, griezot bultu, atrast uzdevuma burtus.

2. Apgut lasitprasmes pamatus, lasot vardus pa zilbém, zilbi vienu no otras

iesp&jams atdalit ar otradi apgrieztu burta kaulinu.

- Likt burtinus rinda bez atstarpes, veidojot varda rindu, kura katra varda pedgja
zilbe ir vienlaicigi nakosa varda pirma zilbe. VienkarSaka varianta bérnam ir
jaatrod vardi jau salikta zilbju rinda, kuri taja ir noslépti.

3. 1so un garo patskanu apguve.

- Salikt vardus, kuros, mainoties patskana garumam, mainas ta nozime,
pieméram: lapa — lapa, u.t.t. AtbilstoSo 1so vai garo patskani varda neievieto, bet
noliek blakus darba pamatnei, kopa ar citiem patskaniem. B&rna uzdevums ir

atbilstoSo atrast un ievietot pareizaja vieta.
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- Vardu miklas.

- Parauga kartina saliek vardu un b&rnam tas jauzmin p&c 1sas sarunas ar mutiski
aprakstitu uzminamo priekSmetu. Tad bérnam jasaliek no burtiniem sava kartina
Sis vards, (piem&ram, vards Zagata), tad kartinas noliek blakus un salidzina b&rna
salikto ar paraugu. Metodi var izmantot pie gruto skanu, pieméram $pacenu,
balsigo un nebalsigo Iidzskanu apgiisanai.

4. Burtu miklas.

- Saliek sava parauga kartina vardu, bet bérna kartina saliktajam §im paSam
vardam dazus burtus neieliek vai ieliek otradi, ar tumSo pusi uz augsu. Bérna
uzdevums ir ielikt triikstoSos burtinus un tos skali izrunat. Ieliekamos burtinus var
nolikt bérna prieksa, kopa ar citiem (neiederigiem) burtiniem, lai bérns pats atrod
vajadzigo.

- Lielais burtu (ar7 vienado) skaits dod iesp&ju palielinat vardu krajumu,
pieméram, nosaukt vardus, kuri sakas ar vienu un to pasu burtu, to darot pie katra
nosaukta varda ielikt attiecigo burtu pamatné. To var darit ar1 sacensibas veida,
kuri vairak nosauc vardus ar kadu noteiktu burtu, var izmantot ari smil$u pulksteni

laika limita noteikSanai.

5. Spéles, izmantojot burtu apli (abolu).

- Sadala burtu kartinas atbilstoSi spélétaju skaitam (1-5). P&c kartas griezot
bultu, katrs dalibnieks atrod starp uz galda izliktajiem burtiniem savu burtu (pec
bultas radijjuma). Izveletos burtus ielick pamatnes pirmajos laucinos. Kad ir ielikts
iepriek§ norunatais pirmo burtinu daudzums, tiek uznemts spéles laiks (var
izmantot smilSu pulksteniti vai ar1 spélét bez laika limita). Vienkarsakaja varianta
spéles uzdevums ir salikt no burtiniem vardus, kuri sakas ar pirmo (izvéleto)
burtinu. NakoSaja griitibas pakapé sp€lé var ieviest papildus nosacijumus —
noteiktu burtu vai zilbju skaitu vardos (S$im nolikam var izmantot metamos
kaulinus), uzdevumu no saviem vardiem izveidot saistitu tekstu (teikumu). Var
izveleties kadu noteiktu tému teikumu veidoSanai (pieméram, dzivnieku pasaule).
Uzdevumu var variét dazados veidos, pieméram izvél€tos burtinus ievietot savas
kartinas nevis ka pirmos, bet otros vai tresos.

- Augstakas gritibas pakapes uzdevumi iesp&jami, izmantojot bultinu ar diviem
bultas galiem. Griezot to, tiek ,,atrasti” divi dazadi burti (skanas). Uzdevumi var
biit sekojosi: atri izrunat abas skanas (mainot to secibu). Bultu var griezt atri, lidz

ar to §1nodarbiba ir loti dinamiska.
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- Nosaukt divu vardu savienojumu, kura katrs vards sakas ar kadu no §im divam

skanam. So nodarbibu var turpinat ar uzdevumu $o vardu savienojumu ielikt kada

teikuma.

- Izmantot spéles kartinas, lidzigi ka iepriek$€ja uzdevumu grupa, liekot vardus
no izvéletajiem burtiem, tacu Soreiz varda ir jabut abam skanam.

- Augstakas grutibas pakapes uzdevumi ir salikt Sos vardus (skaita Iidz 7),
saist1ta teksta (teikuma) kada noteikta t&ma.

6. Speles ripu ,abolu” iespgjams izmantot dazadu uzdevumu veikSanai

stradajot ar grupu (abolu turot paceltu acu augstuma, ieslipi pret bé&rniem).
- Liela spéles pamatne ar 100 iedalam ir piemérota dazadu paSu veidotu
krustvardu miklu veidoSanai, ka ari darbam ar lielaku burtu apjomu, veidojot

garakus vardus vai teikumus.
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