Liela Dabas spéle Darzs 1.dala

Spéle Darzs ir dandzveidigi lietojams izziness materiils, kas laus visaptverodi izzinat darzu.
Spéle izmantojama daudz dazados veidos.
Spéles 1.dalas komplekta ietilpst: 1)krasains, magnétisks darza attéls (68 x 116cm); 2) vairak ka 120 krasotas koka detalas ar magnétiem.
Spéles var spelét viens vai vairald spélétaji, vai komandas.

1. Stadam darzu!

* Atrast darza &ndm athilstofos angns (1 att), un ievietot tos dobés pareizajis
vietds (2.att).

* Augiem, kuru édami dala atrodas zem zemes, atrast un savienot sakni ar
lakstiem.

* Savukart angiem, kuri ir ieziméti darza attéla (3.att.), atrast un pievienot tiem
atbilstoZos auglus un ogas (4.att.) (dbelei - dbolu, upenu krimam - upenes utt.).

2 Darza augu iepaziSana
‘Mtqadmaathehahﬂstnﬂsﬂuhmrﬂlﬁhnﬂtswmngﬂspﬂ
lieluma, formas un krasas (burkans - vidéji liels, garens, oranzs; kiposts -
liels, apals, zals utt. ). Pielikt tiem atbilsto$is nosaukuma kartinas (J.att.).

* Atrast un raksturot sev nezindmos augus. Apgit to nosaulamus un pislikt
nosaukuma kartinas, lidz visiem augiem pievienot nosaukumi.

* Uzvar tas, kurs ar pirmo reizi nosanc visvairdk sev zindmos augus!

* Spéli var spélat ari citddi - zindme un nezindme augn &damis dalas sagkiro
divos grozos (f.att.), kuriem pievienoti nosaukumi: ZINAMIE,

NEZINAMIE {7.att ). Pakapeniski, uzzinot visu par nezinimajiem augi
tie tiek parvietoti uz zindgmo augu grozu, kamér nezindmo augn grozs ukss!

3. Augu edamas dalas

= Izka:hutuztsfelesvmgaldaka:hnasa:auﬁuedsmndalunﬂsﬂuhmum
PAKSTS, SAKNE, LOKI, AUGLT utt.(5.att). Sagrupét ap katru no kartindm
atbilstosas angn Edamds dalas attelus {PAKSTS - pupa, zirnis; SAKNE- biete,
burkans, utt.).

* Spéles uzdevums - atrast visim angn édamajim dalam pareizos mosankumuns!

4 Virs zemes, zem zemes vai augstak par zemi?
* Izkartot uz tifeles vai galda kartites ar nosaubumiem: ZEM ZEMES, VIRS
ZEMES, AUGSTAE, PAR ZEMI (9 att).

* Sadkirot angu attélu kartites, kur augi attéloti augam zemé (10.att) pie
aﬂnlstcsqlen'l nosaukumiem péc principa - kur augot atrodas anga édama

dala (AUGSTAK PAR ZEMI - abols, ogas utt. ; ZEM ZEMES - burkans,
biete utt, ; VIRS ZEMES -cukind, kiposts ntt).

5. Razas skiroZana

* Izkartot uz tifeles vai galda grozu attélus, kuriem pievieno nosankumus:
AUGLI, OGAS, DARZENI, GARSAUGI (11.att.).

* Sadkirot angu ddamao dalu attélus athilstofajos grozos!

6. Kartupela un kirbja dzive

* Salikt pareizd secibd kartupela angSanas stadiju attélus (12.att.), un kirbja
augsanas stadiju attélus (13.ate.)!

Parrunit par kartupelu un kirbju stadifanu , audsétann un novaksanu.

7. Atrodi lieko!

* Spéles vaditijs sagrupé uz tifeles vai galda virkni ar augu attéliem, kuri
izvéléti péc kada tos vienojosa parametra, pieméram, krisas, izméra, formas,
utt.. Starp tiem ieviete vienu vai vairdkus nepiemérotus attélus (starp sarkanas

lcmsusauglmmkadsm‘enzs starp apaligiem dirzeniem kads garens utt.).
* Spelétaja uzdevums - atrast neiederigo!

8. Kas triikst?

* Spéles vaditajs, spélétajam neredzot, saliek uz tifeles wai galda brivi izvéléta
attélu kombinaciju (isteicams sakt ar nelielu detaln skaitu).

* Spelétajs 10 sebundés iegauwmé attélus, to savstarpéjo atrasanas kirtibu, skaitu.
* Spéles vaditajs, spélétajam neredzot, vienu vai vairdlus attélus nonem, kidus
pievieno, kad e

* Spélataja nzdevums - péc atminas atjaunot ieprieks&jo attéln kombindciju!
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spele Darzs 2.dala

Spéle Darzs ir daudztmd.lgl lietojams izzinods materials, kas laus visaptverodi izzinat darzu.
izmantojama daudz dazidoes veidos, komplekta. ar pirmo dalu.
Spéles komplekta ietilpst 1)vairdk ka 120 krasotas koka detalas ar magnétiem; 2)krasainas, griezamas spéles ripas ar magnétiem;
3)20 latviesu tantas miklas par darzu.

1. Griezamo ripu spéles:

Griezamo ripu spélu mérkis - iepazit un radosi darboties ar krasam, formém,
skaitliem, matematiskiem jédzieniem, burtiem (to skanim), vardiem, teikumiem,
paplaginat vardun krajumm.

* Lai ripu spéles padaritu daudzveidigikas un komplicétikas, izmanto
vienlaikus divas, tris vai ¢etras ripas, uzdevumos apvienojot témas (krdsa +
skaitli, burti + ckaitli + forma utt).

* Pirms spélésanas vienojas, vai darbosies ar vienm vai abam bultam.

* Piestiprina spéles ripu pie tafeles vai novieto uz galda. Spéles vaditajs iegries
ripu, kurai apstijoties, bultinas norada uz vienu vai diviem sektoriem:

Kasas

* Spélétajs péc ripas (L.att) apstifanis nosauc kodsu, uz kumn nordda bultina.
Atrod visus iesp&jamos attélus Saja krasa, un novieto tos pie atbilstosa sektora
kxdsu ripa!

* Detalu grupésanai péc krdsam var izmantot arl grozus, kuriem pislikt
atlasdmo krdsu parand=ini (2.att.) (1.groza - sarkans, 2.groza - balts utt.).

* Krasas grozos var kartot péc pretb:rasupnnmpa 1 groza - sarkans, zals;

2 grozi - zils, dzeltens; 3.grozi - vielets, oranzs; 4.grozd - melns, balts.

* Frasas grozos var kartot ari péc silts - véss - neitrals principa: 1. groza siltas
krxdsas - dzeltens, sarkans, briins, oranZs, zals; 2 prozd vésas krasas - mls,
violets; 3.groza neitralas krisas - balts, melns.

* Spélétija nzdevums - salikt visus attélus pie atbilstosajiem krdsu ripas
sektoriem vai grozos, pareizi nosaucot krasas!

Skaitli

* Spéiétﬁjspéc ripas (3.att) apstatanis nosanc skaitli, uz kom norada bultina.
Meklé dirza attélos un nosauc, kur Sis skaitlis paradas (1 - kirbis, 3 - paprika,
6 - kukainu kajas utt.)!

* Ja izmanto abas bultinas, var reizé spélét divi dalibnieki vai divas komandas.
Spéles mérkis - pirmajam (-iem) veikt uzdevumu.

* Ja izmanto abas bultinas, var veikt dazidas aritmétiskas darbibas ar dotajiem
skaitliem (sackaitit/atnemt; vairik/mazik; wviens/ nedaundz/ dandz utt), un
spéli turpinat ar jauniegiito skaitli.

Spélé var izmantot grozus, tajos liekot attieciga skaita detalas.

* Ja nav iespéjames atrast noridito ckaitli attélos, var saskaitit dazadas detalas
(8 janogas + 1 avene).

* Spéles mérkis - iepazit un radosi apgit skaitlus, atnemsanm, sackaitifanm, ka
ari jédzienus - daudz, maz, nedaudz, vairdk, mazik!
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Burh

* Spelétajs péu: ripas (4.att.) apstasands nosanc burtu, uz kuru norada bultina,
un péc iespéjas piemekld un nosauc tos darza pi objektus (augi, augn
dalas, kukalm,} kari- 1. 5ukaEa.rsubuIlu{A Abele, K - Kaposﬁnttj,

2. burts ir varda vidd vai beigas (A - jAnoga, K - burkans).

* Ja spélé izmanto abas bultinas, veido diva vardu salikumus, kura ir &ie burt
(A, K- MﬁisKuhs LU- svalgaplUmeuJ:t}

* Ja mipu : vairakas reizes, veido teikumu, kura ir iegitie barki (G,S,B

Man GarSe aBoli. utt.).

Formas

* Spélétajs péc ripas (J.att.) apstifands raksturo formu, uz kuru norida bultina.
Sagrupé pie sektora atbilstosas vai lid=igas formas angu dalas { - biete,
kalis utt.)!

* Spélé var ismantot grozus, kuriem pievieno formm kartinas (6.att.).

** Lai ripu spéles padaritu dandzveidigiakas un komplicétakas, izmanto
vienlaikus divas, tric vai éetras ripas, nzdevumos apvienojot témas (krdza +
skaitli, burti + skaitli + forma utt.).

2 Dziviba darza
Spéles mérkis - iepazit derigos un kaitigos darza iemitniekus (7.att).

* Wolikt uz tafeles vai galda nosaukumus: ZINAMIE, NEZIMAMIE (8.att.).
Sagrupét zem nosaukumiem athecigos darza iemimiekus. Pakapeniski
nemt nezindmos kukainus, iepazit tos, un parvietot pie zindmajiem, lidz visi
ir iepaziti, un zem nosauluma NEZINAMIE vairs neviena nav!

* Wolikt uz tafeles vai galda nosaukumus: KAITI GIE un DERIGIE (9.att.).
Sagrupét zem nosaukumiem attiecigos darza iemitmielms.

INemt, péc izvéles, derigo kakaini, nosankt, censties raksturot, pielikt pie
auga, karu tas darza biedi apdzivo (bite - pie dbeles, kamenea - pie
bumbieres utt.). Salikt pakapeniski visus derigos kukainus.

* Parrunit derigo kukainn nepiecieSamibu dirza d=ive.

* To patn veikt ar visiem kaitigajiem darza ismimieldiem, kurmi ieskaitot.

* Parrunit kaitigo darza iemitniekun d=ivesveidu, izdaritos kaitéjumus dirza
augiem.

* Grupét derigos un kaitigos dirza iemitniekus péc dazadiem kritérijiem:
1. kaitigums, 2. krdsa, 3. parvietofanas veids utt..
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Liela dabas spele Darzs 2.dala

3. Darza darbi
Spéles mérkis - iepazit darza darbus un darbarikus to veikSanai.

sajanktiem burtiem (1.att.), kuru atSifréuma ir atbilstodo darbariku
nosaukumi (rakéanas darba attéls - lapsta; kapléZanas darba attéls -
kaplis utt)! Spélét var vienatné, divatd vai komandas - kurs saliks vairdk
parus.

* Parruniat darza darbus, gadalaikus, kad tos veic, to nozimi darza d=ivé.

4. Bd veseligi!

&lu mérkis - izzinat darza a izmantosanu atbilstosi i, to £as
Spél : ugn sezomai, to gar
un sagatavosanu.

* Izkdrtot uz tifeles vai galda grozus ar Hem pievienctiem nosaulmmism:
PAVASARIS, VASARA RUDENS, ZIEMA (2. att.). Salikt grozos angn
édamo dalu attélus péc principa - kad tos lieto nzturd (PAVASAFRIS - salati,
rediss; VASARA - zemene, janoga utt)!

Spélét vienatné, divata vai komandas - kurs atrak piepildis savu grozu.

* Izkdrtot uz tifeles vai galda traulm attélus: katlinu, pannu, burku utt.(3.att ).

Sagrupét pakapeniski ap katru trauku tos darzenus, auglus vai ogas, kurus
tur parasti gatavo vai nzglabd ziemail

* Izkartot uz tifeles vai galda grozus ar pievienotiem uzrakstiem: SALDS,
SKABS, SALDSEKABS, RUGTENS, ASS (4att).
Satldrot grozos augu &damds dalas péc to garsam!

3. Pabaro darzu!

* Salikt pareizd secibi kartinas par komposta veidofanu (J.att) un ta
pielietosanu darza! Ievéléties no kartindm vienm, kura ir lieka!

*Parmanét par komposta nozimi darza, un lietdm, kuras var tikt izmantotas
kompostéSanai, un kuras nevar!

6. Valodas spéles:

Atmini vardu!

* Spéles nzdevams - atpazit dirza angu nosaukumus, ja redzami tikai
patskani.

* Spéles vaditajs saliek kada auga nosaukuma patskanus (6.att.). Spélétaji
censas uzminét vardu (- & - o - a : Janoga utt.). Par katru uzminétu vardu
spélétajs sanem punltu.

* Spalé vairald spélataji vai komandas, nzvar tas, kuram visvairak atminéto
vardwu. Spélét var, izmantojot laika limitn. (Fomplekts ietilpst 27 patskann
kartinas.)
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Sakarto vardu!

* Spéles nzdevums - atpazit vardus un sakartot zilbas.

* Spéles vaditdjs saliek kada varda zilbes (7.att.) sajaukta seciba. Ieteicams spéli
sakt ar Isakiem vardiem.

Spélétdji cengas atpazit virdu un sakartot zilbes (pe - tu - kar - lis - Kartupelis).

* Spélé vairaki spélataji vai komandas, nzvar tas, kuram visvairdk atminéte vardu.
Spélét var, izmantojot laika limite. (Komplekta ietilpst 10 dazadu vardu zilbju
kartinas : Kartupe lis, Ki me ne, Cukini, i‘.rkﬁknga, Mellens, Zemenes, Paprika,
Janoga. Avene, Burkani, Kiploki, Redisi, Kaposti).

Atmini 20 latvietn tautas miklas par darzu!

* Spéles vaditijs uzdod miklas .

Spélétdji nosauc vai parada darza attéla tds atmingjumus.

Spélé var piedalities vairdld spélétdji vai komandas. Uzwvar tas, kas atmin visvairil
mikln!

Sarkamna gotina, kaula sirsnina. (Kirsic)

Viena pati galvina, simts lakatinm. (Kapostgalva)
Balta aitina, melna pierite. (Pupa)

Gailis zemé, sekste gaisi. (Burkans)

Apkart sarkans, vidd balts. (Avene)

Faiba gotina, zelta rad=zini. (Bite)

Divu galu gals. (Daksa)

Maza, maza gotina, salds pieniné. (Bite)

Zala vista tup uz dzeltenim olam. (Kartupelis)
Septini rilldsi viend Sapull. (Zirpu paksts)
Spivs kungs pulka kaZokiem.

Apals viring ar vienu kiju. (Abols)

Caumalu &d, kodolu izmet. (Plime)

Bez durvjn, bez logu, pilna mija lanzu. (Gurlds ar s&ldam)
Sarkans vérsis kiiti, zali ragi ara. (Burkans)
Uz tirmumu iet ki putraimi, uz majam ki placeni. (Ricend)
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