«Darzs»

Lielais spélu komplekts
1.un 2. dala




Par speli

Lielais spelu komplekts «Darzs» ir daudzveidigi lietojams interaktivs macibu
lidzeklis, piemérots kompetencu pieejai macibu procesa.
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Spéles ziméjumu autore ir maksliniece llze Matisa.

Macibu lidzeklis «Darzs» ir izmantojams vairak neka 25 sagatavotas témas un darbu
veidos pirmsskolas un sakumskolas vecuma bérniem.
Materiala formats sniedz iespéju radosi darboties neierobezoti daudzos veidos
individualas, grupu vai klasu nodarbibas.



Par speli

Spéles pamatne ir krasains, magnétisks darza attéels (68x116 cm),
piestiprinams pie tafeles.
Kopa ir vairak neka 250 krasotas koka detalas ar magnétiem.

Spéle sastav no divam dalam.

1. dala:
edarza augi, to dalijums,
*édamas dalas,
eaugsanas ipatnibas,
eaugsanas attistibas stadijas,
°raza u.c.

2. dala:
darza darbi,
*dziviba darza,

*raza, atbilstosi sezonai, pagatavosanai un garsas ipatnibam,
epartikas atlikumu biologiskais cikls (komposta veidoSana un ta nozime).
*spéles par krasam,

*spéles par formam,
earitmetikas spéles,
evalodas (burti, zilbes, jauni vardi, miklas u.c.) spéles.



Spéles 1. dala
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attéla (68x116 cm), 3 groziem
(ar magnéetiem) un 116
krasotam koka detalam ar
magnetiem.

Spéli var spélét viens vai vairaki
spelétaji vai komandas.




1. Stadam darzu!

*Atrast darza énam atbilstosos
augus un ievietot tos dobes
pareizajas vietas.

*Augiem, kuru édama dala atrodas
zem zemes, atrast un savienot sakni
ar lakstiem.

*Augiem, kuri ir ieziméti darza
attéla, atrast un pievienot tiem
atbilstoSos auglus un ogas (abelei -
abolu utt.)




2. Darza augu
iepazisana

* Saliktaja darza attéla atrast, nosaukt
un raksturot sev zinamos augus_péec
lieluma, formas un krasas (burkans -
videji liels, garens, oranzs utt.) Pielikt

tiem atbilstosas nosaukumu kartinas.

*Atrast un raksturot sev nezinamos
augus. Apgut to nosaukumus un pielikt
nosaukumu kartinas.

*Uzvar tas, kurs ar pirmo reizi nosauc
visvairak sev zinamos augus!

*Spéeli_var spélét ari citadi - zinamo_ un
nezinamo augu édamas dalas saskiro
divos grozaos, kuriem pievienoti
nosaukumi: ZINAMIE, NEZINAMIE.
Pakapeniski, uzzinot visu par
nezinamajiem augiem, tie tiek
parvietoti Uz zinamo augu grozu.




3. Auga édamas dalas

*Izkartot uz tafeles vai galda
kartinas ar augu eédamo dalu
nosaukumiem: PAKSTS, SAKNE,
LOKI, AUGLI utt. Sagrupét ap katru
no kartinam atbilstosas auga
édamas dalas attélus (PAKSTS -
pupa, zirnis utt.)

*Spéles uzdevums - atrast visam
augu édamajam dalam pareizos
nosaukumus!



4. \irs zemes, zem
zemes vai augstak
par zemi

*|zkartot uz tafeles vai galda
kartinas ar nosaukumiem: ZEM
ZEMES, VIRS ZEMES, AUGSTAK PAR
ZEMI.

*Saskirot augu attélu kartinas pie

atbilstoSajiem nosaukumiem péc

principa - kur augot atrodas auga

edama dala (VIRS ZEMES - cukini,
kaposts utt.)




5. Razas skirosana

*Izkartot uz tafeles vai galda grozu
attélus, kuriem pievieno
nosaukumus: AUGLI, OGAS,
DARZENI.

*Saskirot augu édamo dalu attélus
atbilstosajos grozos!




6. Kartupela un
Kirbja dzive

*Salikt pareiza seciba kartupela un
kirbja augSanas stadiju attélus.
Parrunat kartupelu un kirbju
stadiSanu, audzeésanu un
novaksanu.




7. Atrodi lieko!

*Spéles vaditajs sagrupé uz tafeles vai
galda virkni ar augu atteliem, kuri izvéeléti
péc kada to vienojoSa parametra,
pieméram, krasas, izmeéra, formas utt.
Starp tiem ievieto vienu vai vairakus
neatbilstosSus attélus (starp sarkanas
krasas augliem kads oranzs; starp
apaligiem darzeniem kads garens utt.)

*Spélétaja uzdevums - atrast neiederigo!




8. Kas trukst?

*Spéles vaditajs, speléetajam
neredzot, saliek uz tafeles vai galda
brivi izveletu attélu kombinaciju
(ieteicams sakt ar nelielu skaitu).
*Speléetajs 10 sekundés iegaume
attélus, to secibu, skaitu.

*Spéles vaditajs, spelétajam
neredzot, vienu vai vairakus attéelus
nonem, kadu pievieno, citus
samaina vietam. &

*Speléetaja uzdevums - péc atminas
atjaunot sakotnéjo attélu
kombinaciju!




Speéeles 2. dala

Spéles 2. dala izmantojama
daudz dazados veidos,
komplekta ar spéles 1. dalu.

Spéeles komplekta ietilpst:

1)143 krasotas koka detalas ar
magnetiem;
2)4 krasainas griezamas spéles
ripas ar magnetiem;
3)20 latvieSu tautas miklas par
darzu.
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1. Griezamo
ripu spéeles

Griezamo ripu spélu merkis - iepazit un
radosi darboties ar krasam, formam,
skaitliem, matematiskiem jédzieniem,
burtiem (to skanam), vardiem,
teikumiem, paplasinat vardu krajumu.

*Lai ripu spéles padaritu
daudzveidigakas un komplicétakas,
izmanto vienlaikus divas, tris vai Cetras
ripas, uzdevumos apvienojot témas
(krasa+skaitli utt.)

*Pirms spélésanas vienojas, vai
darbosies ar vienu vai abam bultam.

*Piestiprina spéles ripu pie tafeles vai
novieto uz galda. Spéles vaditajs
iegriez ripu, kurai apstajoties bultinas
norada uz vienu vai diviem sektoriem.




Griezamo ripu
spéle - krasas

*Spélétajs péc ripas apstasanas nosauc
krasu, uz kuru norada bultina. Atrod visus
iespéjamos attélus Saja krasa un novieto

tos pie atbilstosa sektora krasu ripa.

*Detalu grupésanai péc krasam var
izmantot ari grozus, kuriem pielikti
atlasamo krasu paraudzini (1. groza sarkans
utt.)

*Krasas grozos var kartot péec pretkrasu
principa: 1. groza - sarkans, zal$ utt.

*Krasas grozos var kartot ari péc silts - vess
- neitrals principa: 1. groza siltas krasas -
dzeltens, sarkans, brins, oranzs, zals; 2.
groza vésas krasas - zils, violets; 3. groza

neitralas krasas - balts, melns.

Spéléetaja uzdevums - salikt visus attélus pie
atbilstosajiem krasu ripas sektoriem vai
grozos, pareizi nosaucot krasas!




Griezamo ripu
spéle - formas

*Spélétajs péc ripas apstasanas raksturo formu, uz
kuru norada bultina. Sagrupé pie sektora atbilstosas
vai [idzigas formas augu dalas.

*Spéle var izmantot grozus, kuriem pievieno formu
kartinas.




Griezamo ripu
spéele - skaitli

*Spéeléetajs péc ripas apstasanas nosauc skaitli, uz kuru
norada bultina. Meklé darza attélos un nosauc, kur Sis
skaitlis paradas (1 - kirbis, 3 - paprika utt.)

*Ja izmanto abas bultinas, var reizé spéléet divi
dalibnieki vai divas komandas. Spéles mérkis -
pirmajam veikt uzdevumu.

*Ja izmanto abas bultinas, var veikt dazadas
aritmetiskas darbibas ar dotajiem skaitliem
(saskaitit/atnemt; vairak/mazak; viens/nedaudz/daudz
utt.) un spéli turpinat ar jaunieguto skaitli.

*Spélé var izmantot grozus, tajos liekot attieciga skaita
detalas.

*Ja nav iespéjams atrast noradito skaitli attelos, var
saskaitit dazadas detalas (8 janogas+1 avene).

*Spéles meérkis - iepazit un radosi apgut skaitlus,
atnemsanu, saskaitiSanu, ka ari jedzienus - daudz, maz,
nedaudz, vairak, mazak.




Griezamo ripu
spéle - burti

*Speletajs péc ripas apstasanas nosauc burtu, uz

kuru norada bultina, un péc iespéjas piemeklé un

nosauc tos darza pieejamos objektus (augi, augu

dalas, kukaini), kuri: 1) sakas ar So burti (A - Abele

utt.), 2) burts ir varda vidu vai beigas (A - jAnoga
utt.)

*Ja spélé izmanto abas bultinas, veido divu vardu
salikumus, kura ir Sie burti (A, K - skAists Kirbis utt.).

*Ja ripu griez vairakas reizes, veido teikumu, kura ir
iegute burti (G, S, B, M - Man GarSo aBoli utt.)




Griezamo ripu
spéles varianti

*Lai ripu spéles padaritu daudzveidigakas un
komplicetakas, izmanto vienlaikus divas, tris
vai Cetras ripas, uzdevumos apvienojot
témas (formas+skaitli utt.)




2. Dziviba darza

Spéles meérkis ir iepazit derigos un kaitigos darza iemitniekus.

*Nolikt uz tafeles vai galda nosaukumus: ZINAMIE,
NEZINAMIE. Sagrupét zem nosaukumiem attiecigos darza
iemitniekus. Pakapeniski nemt nezinamos kukainus, iepazit
tos un parvietot pie zinamajiem, lidz visi ir iepaziti un zem
nosaukuma NEZINAMIE vairs neviena nav!

*Nolikt uz tafeles vai galda nosaukumus: KAITIGIE un DERIGIE.
Sagrupét zem nosaukumiem attiecigos darza iemitniekus.
Nemt péc izveles derigo kukaini, nosaukt, censties raksturot,
pielikt pie auga, kuru tas darza biezi apdzivo (bite - pie abeles;
kamene - pie bumbieres utt.) Salikt pakapeniski visus derigos
kukainus.

*Parrunat derigo kukainu nepiecieSamibu darza dzive.

*To pasu veikt ar visiem kaitigajiem darza iemitniekiem,
ieskaitot kurmi.

*Parrunat kaitigo darza iemitnieku dzivesveidu, izdaritos
kaitéjumus darza augiem.

*Grupeét derigos un kaitigos darza iemitniekus péc dazadiem
kriterijiem: 1) kaitigums, 2) krasa, 3) parvietoSanas veids utt.
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3. Darza darbi

*Spéles merkis - iepazit darza darbus un
darbarikus to veikSanai.

*Savienot pareizajos paros kartinas ar
darza darbiem un kartinas ar sajauktiem
burtiem, kuru atSifrejuma ir atbilstoso
darbariku nosaukumi. Spélét var vienatng,
divata vai komandas - kurs saliks vairak
paru.

*Parrunat darza darbus, gadalaikus, kad
tos veic, to nozimi darza dzive.




4. Ed veseligil

Spélu meérkis - izzinat darza augu izmantosanu
atbilstosi sezonai, to garsas un sagatavosanu.

*Izkartot uz tafeles vai galda grozus ar tiem
pievienotiem nosaukumiem: PAVASARIS, VASARA,
RUDENS, ZIEMA. Salikt grozos augu eédamo dalu attélus
péc principa - kad tos lieto uztura (PAVASARIS - salati,
rediss utt.)

Spélét vienatne, divata vai komandas - kurs atrak
piepildis savu grozu.

*Izkartot uz tafeles vai galda trauku attélus: katlinu,
pannu, burku utt. Sagrupét pakapeniski ap katru
trauku tos darzenus, auglus vai ogas, ko tur parasti
gatavo vai uzglaba ziemai.

*1zkartot uz tafeles vai galda grozus ar pievienotiem
uzrakstiem: SALDS, SKABS, SALDSKABS, RUGTENS, ASS.
Saskirot grozos augu eédamas dalas péc to garsam!




5. Pabaro darzul!

*Salikt pareiza seciba kartinas par komposta veidoSanu
un ta pielietosanu darza! Izvéléties no kartinam vienu,
kura ir lieka!

*Parrunat par komposta nozimi darza un lietam, kuras
var tikt izmantotas kompostésanai un kuras nevar.




6. Valodas spéles:
Atmini vardu!

*Spéles uzdevums - atpazit darza augu
nosaukumus, ja redzami tikai patskani.

*Spéles vaditajs saliek kada auga nosaukuma
patskanus. Spéléetaji censas uzminét vardu (-a -
0 -a: janoga utt.). Par katru uzminétu vardu
spélétajs sanem punktu.

*Spéele vairaki spéeléetaji vai komandas, uzvar
tas, kuram visvairak atminéto vardu. Spélét
var, izmantojot laika limitu. Komplekta ietilpst
27 patskanu kartinas.




6. Valodas spéles:
Sakarto vardu!

*Spéles uzdevums - atpazit vardus un sakartot
zilbes.

*Spéles vaditajs saliek kada varda zilbes
sajaukta seciba. leteicams spéli sakt ar isakiem
vardiem.

Spéeletaji censas atpazit vardu un sakartot
zilbes (pe-tu-kar-lis: kartupelis).

*Spéle vairaki spéelétaji vai komandas, uzvar
tas, kuram visvairak atminéto vardu. Spélét
var, izmantojot laika limitu. Komplekta ietilpst
10 dazadu vardu zilbju kartinas: kartupelis,
kimene, cukini, érkSkoga, mellene, zemenes,
paprika, janoga, avene, burkani, kiploki, redisi,
kaposti).
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6. Valodas spéles: Atmini 20
latviesu tautas miklas par darzu!

Sarkana gotina, kaula sirsnina. {Kirsis}
Viena pati galvina, simts lakatinm. (Kapostgalia)
Balta aitina, melna pierite. (Pupa)
Gailis zemé, sekste gaisa. (Burkans)
). Apkirt sarkans, vidi balts. {Avene)
Spélétaji nosauc vai parada darza attéla to gﬂﬁm:“ﬁéﬁ?‘l (Bite)
atminéjumus. Spélé var piedalities vairaki spelétaji Kaudzi met, racéja neredz. (Kurnis)
vai komandas. Uzvar tas, kas atmin visvairak miklu! Maza, mara gotina, salds piening. (Bite)
Zala vista tup uz d=eltenim clam. (Kartupelis)
Sephini rakisi viend stpuli. (Ziopu paksts)

Spivs kungs pulka kaZokiem. (Sipols)
/ ApalZ viriné ar vienu kiju. (Abls)
N a

Caumalu &d, kodola izmet. (Flims)

*Spéles vaditajs uzdod miklas.

Viens stav, simts karajas (Abele)

Maza, maza laivina, pilna baltn kvmd=inu. (Papu paksts)
Viens pats zemé iriet, wesels bars iznidk: (Kartupelis)

Bez durvjo, bez lopu, pilna maja lanin (Gurkds ar séklam})
Sarkams vérsis kiity, zali ragi dra_ (Burkans)

Uz tiram iet ki putraimi, uz méjam ki placeni. (Raceni)




6. Valodas spéles: Atrodi
pari jocigajiem vardiem!

*Spéles merkis ir papildinat bérna vardu
krajumu un iepazit jaunus vardus.

*Atrast katram vardam pareizo pari!




Kontakti

Majas lapa: www.muzle.lv
UZ @ E-pasts: info@muzle.lv

SKOLAS SPELY DARBNICA Mob.: +371 29239595
SCHOOL GAMES WORKSHOP

Piedavajuma parvietojamas magnétiskas tafeles.

Sérija «Latvijas daba» ir pieejami spelu komplekti «Mezs» un «Meis ziema», «Plava», turpinajuma gaidamas
speles “Udens pasaule”, “Purvs” u.c.

Piedavajam ari digitalo spéli «Mezs».

Piedavajam prezentacijas macibu iestadées. Spélu telpa Carnikava, «Atputas» - 3.

Lai aizraujoSa darboSanas! ©


http://www.muzle.lv/
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